Telefono de Escritorio con Memoria y de Diseno Moderno (Grafito) 


430-1302 

Manual del Usuario — Por favor lea el manual antes de utilizar este aparato. 

Funcionamiento del Telefono. 

Conecte el cable de telefono a los enchufes del telefono y la base. 

Levante la tarjeta con el fndice de memorlas y escriba los numeros mas Importantes para usted. 

Preslone el gancho del Interrupter para desconectar una llamada. 

Ajuste el Interrupter Tone (tonos) o Pulse (pulsos) de acuerdo al servicio que posea. 

SI tiene servicio de pulsos, preslone >I^/Tone para marcar los numeros con senales de tonos. El telefono 
regresara al marcado de pulsos cuando cuelga. 

Ajuste el timbre en off (apagado), low (bajo), o high (alto). Puede hacer llamadas con el timbre apagado y 
puede recibirlas si escucha cuando suena el timbre de algun otro telefono conectado en la misma Ifnea. 

Ajuste Volume (volumen) a low/med/high (bajo/medio/alto), para aumentar o disminuir el volumen con el que 
escucha en el telefono. 

La entrada para audffonos que esta sehallzada con el sfmbolo de un par de audffonos, le permite conectar una 
diadema opcional, de esta forma puede alejarse del telefono, dentro de los Ifmites del cable, para efectuar 
alguna otra tarea (disponible en cualquier tienda RadloShack de su localldad). 

Para conectar la diadema, Inserte el enchufe de 3/32 de pulgada (2.5 mm) de la diadema en la entrada con el 
sfmbolo de los audffonos. 

Cuando reciba o haga una llamada con la diadema se encendera en el telefono el Indicador de la diadema. 
Cuando cuelga se apaga el Indicador. 

Para hacer o contestar una llamada con la diadema, preslone Headset (diadema). Despues marque el numero 
de telefono deseado (slempre y cuando vaya a hacer una llamada). Para colgar preslone Headset (diadema) 
nuevamente. 

Preslone Flash (cambio de senal) para camblarse a la sehal de los serviclos especlales, como Llamada en 

ESPERA. 

Nota: SI no esta suscrito a los serviclos especlales, al preslonar Flash (cambio de senal) puede provocar que 
se corte la comunicaclon. 

Preslone Redial (repeticion del ultimo numero marcado) para marcar el ultimo numero marcado (que puede 
ser de hasta 32 dfgitos). 

Memory (memoria). Store (guardar), y Ml, M2 y M3 — Vea “Guardando/ Marcando Numeros de la 
Memoria”, a continuaclon. 


Guardando/Marcando Numeros de la Memoria. 

Puede guardar en memoria hasta 13 numeros (tres de ellos pueden grabarse como memoria con priorldad M1, 

M2 y M3, y 10 como memoria normal — una por cada tecia numerica). 

Para grabar un numero (de hasta 16 dfgitos) en memoria: 

1 . Descuelgue el telefono, si esta utlllzando una diadema preslone Headset (diadema). Ahora 
preslone Store (guardar). 

2. Teclee el numero telefonico que desea almacenar en memoria y preslone Store (guardar). 

3. Para guardar el numero como memoria con priorldad preslone M1 , M2 o M3. Para guardarlo 
como memoria normal, teclee un numero de un digito (0-9) para IndIcar la posiclon de memoria 
en que desea guardar el numero telefonico. 

4. Para guardar mas numeros, repita los pasos 1-3. 
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Para marcar un numero guardado como memoria con prioridad: 

1 . Descuelgue el telefono, si esta utilizando una diadema presione Headset (diadema). 

2. Presione el boton de memoria con prioridad (M1 , M2 o M3) que corresponda al numero que 
desea marcar. 

Para marcar un numero guardado como memoria normal: 

1 . Descuelgue el telefono. 

2. Presione Memory (memoria). 

3. Presione el digito, del 0-9, que corresponda a la posicion de memoria que contiene el numero 
que desea marcar. 
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